Signal Flow

Analoge Schallaufzeichnung

Man spricht von ANALOGER SCHALLAUFZEICHNUNG, da sich die Magnetisierung des Bandes analog zum Luftdruck ver-
halt (Luftdruck, Spannung und Magnetaufzeichnung sind analog). Es werden Abbilder des gesendeten Signals
libertragen. Im Gegensatz dazu Ubertragt man bei der DIGITALEN SCHALLAUFZEICHNUNG keine Abbilder, sondern
Beschreibungen des Signals.

Hilfestellung: Kopiert man ein Bild (=Abbild), gehen immer Teile des Bildes verloren, sie verblassen oder werden
sonstwie beeintrachtigt und gestért. Kopiert man dagegen eine Beschreibung des Bildes, die ja in Textform
dargestellt ist, bleibt die gesamte Information erhalten. Zwar treten auch im Schriftbild bedingt durch das Kopieren
Verschlechterungen auf, man weil aber trotzdem immer was gemeint ist und kann es notfalls rekonstruieren.
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Signalfiihrung

Man unterscheidet zwischen SYMMETRISCHER UND ASYMMETRISCHER Signalfiihrung. Bei der symmetrischen
Signalfihrung (XLR-Stecker, Stereo-Klinken-Stecker) laufen drei Adern, wobei eine gegenphasig weitergeleitet
wird, und im Mikroeingang im Pult wiedergedreht wird. Das Positive Signal wird mit einem positiven Signal
iberlagert, es erfolgt eine Verdoppelung (6 dB). Dadurch kénnen im Kabel einfallende Stérungen nicht tibertragen

werden.
Bei der asymmetrischen Signalfuhrung sind der Minus-Pol und die Masse kurzgeschlossen, das Kabel hat also nur



zwei Adern und samtliche Stérungen kénnen lbertragen werden, da sie sich nicht ausldschen.
Mehrspurmaschinen

Die Spuren der Mehrspurmaschinen verlaufen bei Aufnahme und Wiedergabe synchron. Sie haben sog. komsi-
KoPFE, die eine Kombination aus Aufnahme- und Wiedergabekopf sind. Da bei Mehrspuraufzeichnungen
gleichzeitig abgehdrt und aufgezeichnet wird, wiirde bei getrennten Képfen eine Zeitverzégerung zwischen
Aufnahme und Wiedergabe entstehen. Das héatte zur Folge, dal? z.B. der Sanger, der zu der bereits fertigen
Aufnahme eines Instrumentes singen soll a) zu spat einsetzt und b) sich selber zeitverzégert nochmal hort. Die
Folgen hiervon liegen auf der Hand.

Monitor (Kontrolle)

Unter der Bezeichnung ,Monitor* versteht man die Beschallung des einzelnen Musikers. Im Live-Bereich heil3t das
die Beschallung der Biihne liber Monitor-Boxen. Flr den Studio-Betrieb verwendet man geschlossene Kopthérer,
bei Verwendung von offenen Boxen wiirde der aufgenommene und zuriickgesandte Schall sonst ja logischerweise
wieder mit aufgenommen und zurlickgesandt werden usw.

Mischpulte

(speziell Mackie CR 1604)

Gain

Der Schalter Gain bezeichnet die Pegeleinstellung. Ist diese zu niedrig, ist das Signal zu schwach und das
Grundrauschen wird verstérkt. Ist die Pegeleinstellung jedoch zu weit aufgezogen, kommt es zu V erzerrungen.

Unity Gain

Mit Unity Gain wird bei Mackie-Pulten die Einstellung eines Pegelstellers bezeichnet, bei der der Ausgangspegel
genauso hoch ist wie der Eingangspegel (0 dB Verstarkung).
Das Mackie CR 1604 bendétigt ein Unity-Gain-Verfahren.

Unity-Gain-Einpegelung beim Mackie CR 1604

der Gain-Pegler ist auf Linksanschlag (volle Dampfung) einzustellen

die drei Regler der Klangregelung sind auf 0 dB (12 Uhr) einzustellen

der Panorama-Regler ist auf Links- oder Rechtsanschlag einzustellen

die Taste ,Solo” ist zu driicken

der Fader ist auf die Markierung ,Unity Gain* einzustellen

der Gain-Regler ist bei laufendem Signal soweit aufzudrehen, bis das linke (bzw. rechte)
Aussteuerungsinstrument einen Pegel um 0 dB anzeigt, der bei Pegelspitzen 8 dB nicht Gberschreiten darf
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Einschleifpunkt (Insert)

Um zusétzliche Geréate zur Klangbeeinflussung in einen einzelnen Kanal einzuschleusen, ist in jedem
Eingangskanal ein Insertpoint vorgesehen. Dieser besteht aus einem Ausgang (Insert-Send) an dem das Signal
aus dem Eingangskanal anliegt und einem Insert-Return, Uber den das Signal in den Kanal zuriickgefluhrt wird.
Insert sollte immer Pre-Fader geschaltet sein.

Panorama-Regler

Der Panorama-Regler regelt ein mono-eingehendes Signal und verteilt es auf den Stereoausgang, d.h. er verteilt
die elektrische Energie des Mono-Signals auf die linke und rechte Schiene.

Der Panorama-Regler (Pan-Pot) bestimmt die Position des Signals in der Stereo-Basis. Dabei werden
Pegelunterschiede zwischen den beiden Summenkanélen rechts und links erzeugt, die nach den Gesetzen der
Intensitétsstereophonie eine Phantomschallquelle bilden. Zur Abbildung einer Stereoquelle ordnet man zwei
benachbarte Kanéle zuerst ganz links bzw. rechts ein. Durch die Pan-Pots kann auch das Zentrum der Stereobasis
bzw. dis Basisbreite variert werden.

Ist der Panorama Regler auf 12 Uhr, d.h. mittig eingestellt zeigt die LED-Anzeige 6 dB (die Halfte) weniger an, wird
er nach links gedreht nimmt der Pegel (und damit die Anzeige) um 6 dB (das Doppelte) zu.



Balance-Regler

Der Balance-Regler regelt ein Stereo-eingehendes Signal und kann einen der beiden Kandle dampfen. Wird der
Regler ganz links eingestellt veréndert sich der linke Pegel nicht, aber der rechte wird (vollkommen) gedampft.

Equalizer

Beispiele aus den Technischen Daten des Mackie CR 1604

HOHENREGLER

+/- 15 dB bei 12 kHz heil3t z.B. bei 12 kHz erfolgt eine Ddmpfung von max. 15 dB. Bei 14 kHz wére die Dadmpfung
starker. Der Hohenregler hebt auf Frequenzen tber 12 kHz an , das sogar mehr als 15 dB. Er hebt auch die Mitten
etwas mit an, aber weniger als 15 dB.

BABREGLER
Fir den Balregler gilt im Prinzip das gleiche wie fur den Hohenregler. Die Frequenz liegt hier jedoch bei 80 Hz.
Der Filter fur Hi und Low heifldt Kuhschwanz- bzw. Shelvingfilter.

Y

MITTENREGLER
Der Mittenregler verandert den mittleren Frequenzbereich bei ca. 2,5 kHz um +/- 12 dB. Er wird GLOCKEN-, oder
PEAKFILTER GENANNT

>
Fir die Verdnderung der mittleren Frequenzen gibt es teilweise noch zwei weitere Regler.
1. Semi-ParamETRISCHE Klangregler (Center Frequency) bieten die Moglichkeit den anzuhebenden bzw.
abzusenkenden Frequenzbereich zu verschieben.

A

2. VoLL-ParameTrRISCHE Klangregler verandern die Bandbreite, den sog. Q-Faktor (Quality).

A




Schalter (am Mackie CR 1604-Pult)
Aux

Auxiliary Send, beschickt die Effekt- bzw. Monitor-Wege. Wenn der Schalter ,Mon* gedrlickt ist wird statt Aux. der
Monitor beschickt.

Solo

1. Nur der Kanal, bei dem ,Solo” gedrickt ist, wird Giber den Kopfhérer gesendet. Der Hauptausgang bleibt
unbeeinflult von den Soloeinstellungen der Kanéle. Sollen liber den Hauptausgang jedoch auch nur die
~oolo“-angewéhlten Kanéle hérbar sein, so muf zusétzlich der Schalter ,Solo to Main* eingeschaltet werden.

2. Nur der oder die angewahlten Solo-Kanéle werden in der Aussteuerungsanzeige angezeigt.

Der Solo-Schalter greift das Signal nach dem Panorama-Regler ab, d.h. er wird Stereo abgehért. Dieses Verfahren
nennt man S/F (Solo In Place). Bei anderen Pulten heif3t SIP auch, dalR bei Aktivieren der Solo-Funktion auf dem
Haupt-ausgang abgehort wird. Beim Mackie CR 1604 ist diese Funktion durch ,Solo to main® am Summenmodul
abgedeckt.

Bei einfachen Pulten befindet sich der Abgriff fiir ,Solo" vor dem Fader (hach dem Equalizer), dieses Verfahren
heil3t PFL (Pre-Fader Listening). Hierbei kann man zum Einpegeln auf das Unity-Gain-Verfahren verzichten. Die
PFL Funktion fehlt bei Mackie.

AuBerdem gibt es noch Pulte, bei denen keine Stereo-Abhdérfunktion vorhanden ist, die aber nach dem Fader
abgehort werden, man nennt das AFL (After Fader Listening).

Mute

Wenn der Mute-Schalter gedriickt ist, wird das Signal nicht Giber den Main-Ausgang sondern nur liber den
Alt 3/4-Ausgang geschickt. Hauptanwendung hierfir ist die Simulation einer sog. Subgruppe.
Einschleifen von Effektgeriten

Channel Access

Channel Access ist ein INserT PoINT ( Einschleifpunkt), er funktionert als Eingang und Ausgang (Send and Return).
Hier kdnnen Dynamic Prozessoren wie z. B. Kompressoren angeschlossen werden.

In dem man an Stereoklinkenbuchsen ein asymmetrisches Monoklinkenkabel nur halb in die Insertbuchse steckt,
greift man den Ausgang des Einschleifpunktes ab, ohne den Signalfluy im Mischpult zu unterbrechen. So laft sich
diese Buchse als ,DIRECT-oUT" hutzen.

Das Mackie CR 1604 hat intern 13 Busse.
Der Equalizer wird vor den Summenfader geschaltet, damit er bei Pegeldnderungen mitgeregelt wird.

Bandmaschine
Tape: Wiedergabe eines Tonbandes
Source: Aufnahmeeingang
Ausgang stummgeschaltet

Track Record Insert FFD/RWD/Stop Play Record

ON on Auto Input on=Input Tape Input

(Scharf) Auto Input off = —

off Input
OFF (Sicher) egal - —— Tape _

LAuto Input® und ,Insert” bei Tascam entspricht ,Auto Input® bei anderen Maschinen.
Punching



Man kann sowohl wahrend der Wiedergabe in Aufnahme schalten, als auch umgekehrt von der Aufnahme in die
Wiedergabe. Man nennt dieses VVorgehen Punch in (in die Aufnahme), bzw. Punch out (aus der Aufnahme). Die
Aufnahme erfolgt beim Punch in durch den raumlichen Abstand von Lésch- und Aufnahmekopf immer mit einer
zeitlichen Verzdgerung von 125 msek. Das erschwert das Punchen, da diese Zeit immer bedacht werden muf3 und
somit der Aufnahmeknopfimmer 1/8 Sekunde vor dem eigentlichen Signal gedriickt werden muf3.

Das Punchen kann sowohl manuell mit der Hand oder per Pedal mit dem FulB, als auch automatisch ausgefuhrt
werden.

Rehearsal

Die Rehearsal-Funktion benutzt man zum automatischen Punchen und zwar folgendermalien:
Wiedergabe driicken

Rehearsal

Play bis Punchpunkt

Record

weiterlaufen bis Punchende

. Play

Die Maschine lauft drei Sekunden weiter und schaltet sich dann aus.

Driickt man nun die Tast ,Auto in/ out” fangt die Aufnahme automatisch an.

I N N e

Locator

Der Locator regelt diverse Zeitpunkte (z.B. auch Rehearsal), die man beliebig setzen kann.

Die Locatorpunkte werden von der Maschine automatisch umgerechnet, wenn man den Nullpunkt &ndert.
Mit der Taste Auto-PLay erfolgt die Wiedergabe automatisch nhach dem Erreichen des gewiinschten
Wiedergabepunktes.

Die Tascam TSR-8 hat zwei weitere Locatorpunkte:

Memo 1 und Memo 2

Man kann die Taste an einem beliebigen gewlinschten Punkt driicken, beim spéteren Betédtigen von Locator 1 fahrt
die Maschine zum Punkt von Memo 1.

Auto-Play
Die W
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